Karty pracy do scenariuszy = 57

M Karta pracy 6
Temat 4.3. Programowanie w jezyku Scratch

Przeanalizuj ponizszy skrypt umozliwiajacy obliczanie sumy dwéch liczb. Zastanéw sieg, jakie funkcje pelnig w tym skryp-
cie poszczegdlne bloki polecen.
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1. Zbuduj taki sam skrypt w programie Scratch i uzupelnij puste pola dowolnymi liczbami.
2. Zmodyfikuj powyzszy skrypt, dodajac mozliwo$¢ wpisania dowolnych liczb przez uzytkownika.



